
DRÔLE D'ÉPOQUE

Lampe de génie
En 1988, un certain Philippe Starck,
39 ans, imaginait une lampe orien-
table évoquant la moitié d'un crois-
sant de lune ou un œil cornu. Il l'appe-
lait Ara' et laperchait avechumour sur
un long pied de métal. Avec Starck, le
quotidien devenait amusant, étrange,
intense. Son aménagement du café
Costes, à Paris, donnait l'impression
d'entrer dans une bande dessinée.
Même le président Mitterrand meu-
blait l'Elysée en Starck. Quelques dé-
cennies plus tard, la lampe de ce drôle
d'oiseau est toujours produite. Car
l'esprit des années 1980 n'est pas tout
à fait mort, comme le rappelle un
épais livre somptueusement mis en
pages. L'insouciance, la drôlerie, l'in-
ventivité des objets de cette époque
font plaisir à voir en nos temps si pré-
occupés d'efficacité. -Xavier deJarcy
• 730 € environ, www.flos.com
Design, les années 80, Intramuros

Lampe de table Ara',
objet culte
et très ludique
des années 80
designé par
Philippe Starck.
Ou l'art de sculpter
la lumière.
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