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IL DESIGN CHE SI
GENERA DA SOLO

Una sviluppata da Philippe Starck con Kartell, laltra da Patrick Jouin
con 3DExperience, due nuove sedie pongono lattenzione sul ruolo
che lintelligenza artificiale potrebbe assumere nella progettazione di oggetti
d'uso quotidiano. Non per rubare il lavoro ai designer, ma per migliorare
la produzione e l'impatto sullambiente
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