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Philippe Starck tber das
Zusammenwachsen von Mensch
und Hightech




allesim Kopf behalten”
Natiirlich. Das ist gar nicht so schwer. Ma
muss nurleben wie ein Ménch und mindes-

tens 14 Stunden pro Tag sehr konzentriert

sein, bevor man zeitig ins Bett geht. Am
besten eignet sich dafiir die Pampa oder ein Wald oder ein

Flecken am Meer. Es kann aber auch ein Hotelzimmer in
Deutschland sein, wenn einen nichts ablenkt. Und sprechen

sollte man auch mit niemandem. Ferner nicht ins Kino ge-
hen und auch nicht ins Theater. Heifd und kalt duschen ist
auchforderlich.Ichteilediese Tippsiibrigens mitSteve]Jobs.

Noch etwas?

Ja, man sollte gliicklich sein, seine Frau lieben und nicht zu
viel trinken, es empfiehlt sich ferner, keine Geliebte zu ha-
ben. Dann kriegt man all diese Projekte unter einen Hut.

Sie erzdhlen mir Mdrchen. Kommen Sie, wie sieht der
Alltag eines Philippe Starck wirklich aus?

Bei mir gibt es zwei Arten von Alltag, einen guten und einen
schlechten.

':'sonst wo. Das Prcblem "'Wenn 1ch spreche,

~ denkeich nicht. Aber meine Arbelt istesnicht,zu
sprechen, sondern Zu denken Deshalb 1std1eserA11—

tageine Tortur fiir mlch ; i

 Undder gute Tag’

Der findet, wie bereits gesagt, mitten im Nirgendwo statt.
Ich steh um sieben auf und brauch dann gute Musik. Ohne

Musik kann ich mich nicht konzentrieren. Und dann arbei-

te ich bis zum Burnout. Ich habe jeden Tag ein Burnout,
gegen sieben am Abend.

Was ist gute Musik? @ @
Lassen Sie mich auf meine Pla ,Konzen-

tration“ schauen. Da gibt’s Bri 0, Cara Robmson, Jo-
hann GunnarJéhannsson, viel von Klaus Weiss, und aufder-

dem gibt es Musiker, die speziell fiir mich Musik machen. ©
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Fir jeden SpaB zu haben:
Design-Zampano Philippe
Starck, der dem klassischen
Produkt- und Modedesign
eher distere Zeiten
voraussagt.




© DieQualitit meines Designs hingt von der Musik ab, dieich

hore.

Aber in Paris gibt es keinen Wald und keine Pampa.
Icharbeite niemals in Paris. Die Vibes einer Stadt sind nicht
gut fiir die Arbeit. Ich habe meine eigenen Plitzchen, zum
Beispielin Cap Ferretam Atlantik oderin Venedig oder Por-
tugal.

Sie sprechen von Ruhe und Einsamkeit. Ich stelle mir
vor, dass der Kommunikationsaufwand mit Ihrem Stu-
dio bei all den Projekten ein enormer sein muss. Wie
kriegen Sie das hin?

Ich kommuniziere so gut wie gar nicht. Das Studio besuche
ich einmal pro Monat. Ansonsten driicke ich jeden Abend
meiner Fraumeine Arbeitin die Hand, und diegibtdasdann
weiterans Team. Dasistalles.Ichhabeiibrigensdiegeschei-
teste Frau tiberhaupt. Gott sei Dank haben unsere Kinder
ihre Intelligenz geerbt.

Bei unserem letzten Treffen sagten Sie mir, Sie wiren
kein Designer, sondern ein Entdecker und professio-
neller Trdumer. Welche Entdeckungen haben Sie denn
in letzter Zeit gemacht?

Nichts besonders Spafliges. Es hat mit unserer Umwelt und
Kreativitdt zu tun. Ich habe sehr viel Zeit und hoffentlich
auch Intelligenz investiert, um Produkte zu erfinden, die
uns helfen, Energie zu sparen. Leider musste ich draufkom-
men, dass dies keine Losung fiir die Probleme unserer Um-
weltist.

Warum nicht?

Nun, es ist viel zu wenig, um wirklich die Losung zu sein. All
diese Ideen helfen uns vielleicht, fiinf Prozent Energie zu
sparen, und das ist nichts im Vergleich dazu, was wir wirk-
lich einsparen miissten. Es hilft zwar, aber es ist zu wenig.

Waswire denn eine wirkliche Lésung?
Die Losung heifst positive Wachstumsriicknahme. Es geht
um Konzepte, wie wir das Wirtschaftswachstum kritisch
hinterfragen und die richtigen Konsequenzen daraus zie-
hen. Das heifdt aufjeden Fall, dass wir weniger produzieren
miissen und weniger konsumieren diirfen.

Und die Antwort g
Da ernist d @
DN issepyundwollen Dinge erscha
istdi ige Spezies, die Produzent, Erba :
ist. Wirwollen produzieren. Diese Kreativitét;die es fiir die-
ses Produzieren bendtigt, auszuschalten, liegt nicht in
unserer Natur. Deshalb habe ich auch keine Losung fiir das
Problem.

Das istjetzt aber nichts wirklich Neyes.
Ja, aber die Frage lautet, waru%ﬁ@ elingt.

Klingt nicht gerade optimistisch.

Unsere Kreativitit und unser Produzieren darf nur ein Ziel
haben: die Geschwindigkeit unserer Evolution zu beschleu-
nigen und ihre Qualitit zu verbessern. Die einzige Ver-
pflichtung, die wir in unserem Leben haben, ist, Teil dieser
Evolution zu sein. Also bleibt uns eh nichts anderes {ibrig,
alsdas Wachstum zu hinterfragen und, wie bereits erwéhnt,
darauf zu reagieren. Unsere Gesellschaft muss sich grund-
legend dndern, also auch die Art, wie wir arbeiten, und vie-
les mehr.

Was ist das grofdte Hindernis dabei?

Trends zum Beispiel! Auf Trends bin ich richtig sauer. Sie
sind eine Beleidigung fiir jede 6kologische Intelligenz. Wir
wissen, dass wir den Konsum drosseln sollen, aber da gibt
es diese intelligenten Menschen mit viel Geld und Know-
how, die uns iiber die Werbung und die Medien pushen,
noch mehr zu konsumieren. Friiher gab es in der Modewelt
einen Trend pro Jahr. Mittlerweile sind es sechs. Es ist un-
vorstellbar, welchem Druck manche Menschen sich inner-
halb dieses Konsumwahns aussetzen.

Sie bringen immer wieder neue Objekte heraus. Neh-
men wir Ihren Stuhl ,,A. I.“von Kartell her. Es handelt
sich dabei um ein Maobel, das durch kiinstliche Intelli-
genz und generatives Design entsteht. Was steckt da-
hinter? Und wie passt es zu der Geschichte von
Wachstumskritik?

Der ,,A. 1. Chair“ wurde vollstandig von kiinstlicher Intelli-
genz erschaffen, die auf einer generativen Designsoftware
von der Firma Autodesk beruht. Ich habe schon so viele
Stiihle entworfen, mir war also schon langweilig, denn sie
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ZUR PERSON

Philippe Starck

Philippe Starck wurde 1949 in Paris
geboren. Er gestaltete eine schier uniiber-
schaubare Designwelt, darunter Nudeln,
Aschenbecher, Uhren, Bdder, Yachten oder
das Space-Ship fiir Virgin Galactic. Er
erhielt unzdhlige Preise und prdgt bis heute
einen eigenen Hotel- und Restauranttypus
aufdem ganzen Globus.
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alle entstammen demselben Hirn. So habe ich mir ein biss-
chen Hilfe woanders gesucht.

Und womit haben Sie diese Software gefiittert?

Ich verstehe auch nicht, wie die Maschine das hinkriegt.
Gott sei Dank gibt es da diese supergescheiten Ingenieure
bei Autodesk, die all meine Wiinsche in einen Algorithmus
packten. ,A. L.“ sollte ein Stuhl werden, der mein Gewicht
tragt und in der Produktion so wenig Energie und Material
wie moglich benétigt. Das war es schon. Ich habe nicht ein-
mal einen Stiftin die Hand genommen. Wir haben zwei Jah-
re an dem Ding gearbeitet.

Und was ist dabei herausgekommen?

Am Ende hat die Maschine verstanden und gelernt, was ich
wollte.Jetzt haben wir einen der stabilsten Sessel am Markt,
der mit sehr wenig Material auskommt. Das Ziel ist nun, ihn
Zu 100 Prozent aus organischen Materialien herzustellen.
Das passt doch zum Thema Wachstumsriicknahme, oder?
Und aussehen tut der Stuhl auch noch gut. Ohne den Stift
eines Designers, ohne das Hirn eines Designers.

Wird diese Technologie den Designer eines Tages iiber-
[liissig machen?

Zudieser Fragefallt mir ein, wie es dem Computer Deep Blue
gelang, den Schachweltmeister Garri Kasparow zu schla-
gen. Ich denke nicht, dass diese Technologie zum Ver-
schwindendesDesignersbeitragenwird. Der Designerwird
aufgrund der bevorstehenden Dematerialisierung an Be-
deutung verlieren. Und auch, weil Menschenu ightech
immer mehr zusammenwachsen.
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hip unter Ihrer Haut tragen.

Was meinen Sie?

DenkenSieanden @

Haus.He l§r§1 e

D i Uitsere Intelligenz wird es uns moglich
@‘ a s Material um uns verschwinden zu lassen.

wie flach heute ein Fernseher ist.
eh \auf der Wand aufgetragen werden

uen Sie sich

Leuchtmittel w

usw\Die werden verschwinden.
‘ "e '=“ en Sie das als Designer?
Fahtastisch. Schauen Sie sich dochum, wirwerden von Din-

gen erschlagen. Materialitdt weicht Humanitit. Ich finde
dasfaszinierend. Wahre Intelligenz liegt nicht in einem Ob-
jektan sich, sondern im Service, den es fiir uns bereithilt.

Gut, Sie haben eine Menge Schifchen im Trockenen.
Aber was ist mit all den anderen Designern, die um
ihren Job bangen miissen?

Nun, das ist der Lauf der Dinge. Das moderne Design star-
tete in den 1950er-Jahren und wird in den nichsten 30 Jah-
ren verschwunden sein. Alles hat einen Anfang und ein
Ende, eine Geburt und einen Tod.

Gilt das auch fiir die Mode?
Natiirlich. Die wird auch verschwinden. In zehn Jahren ist
sie tot, weil diese Maschinerie nicht aufrechtzuhalten ist.

Aberwirwerden ja wohl nicht nackig herumlaufen.
Nein, natiirlich nicht. Klar werden wir Kleidung tragen,
abereswirdwenigerundbessere Kleidungsein. Siewird aus
intelligenten Hightechmaterialien bestehen, die eine gan-
ze Menge draufhaben, von Selbstreinigung bis hin zum Ab-
spielen von Musik und dem Abgeben von medizinischen
Prdparaten etc. Wir arbeiten schon daran. Kein Mensch
wird in der Zukunft alle zwei Monate in ein Geschift gehen,
um sich irgendein Teil zu kaufen, das er nicht braucht. Die
Modewird der Funktion weichen. Das heif3t nicht, dass die-
seKleidunghisslichsein muss. Das Design der Zukunftwird
von unserem Korper bestimmt werden.

Sie sagten einmal, Sie wiirden gern herausfinden, wa-
rum Menschen Ideen haben. Konnten Sie es herausfin-
den?

Oh, daswarensehrkomplizierte Forschungen. Irgendwann
haben wir damit aufgehort.

Das heift, Sie wissen es nicht?
Ich glaube, Menschen haben Ideen, um dem Tierischen zu
entkommen. Einst waren wir selber Tiere, aber dank unse-
rer Kreativitdt und Intelligenz wurden wir geistige Wesen
mit Ideen. Wir haben uns dafiir geschamt, Tiere zu sein.
Deshalb bin ich auch Vegetarier.

Warum genau?
Wenn wir Leben toten, um daraus Nutzen zu ziehen, sind
wir selber Tiere. (]
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