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lles, was wir uns vorstellen kon-
nen, hat der Franzose in fast 50
Jahren entworfen: von der Kaf-
feetasse bis zum Hotel, von der
Zitronenpresse bis zur Welt-
raumstation. Mehr als 10 000
Entwiirfe sollen es sein, so genau
weifd er das selbst nicht. Das Werkeverzeichnis wiirde
die Inventarliste vieler Designmuseen sprengen. Da-
mit nicht genug: Philippe Starck hat die Blaupause da-
fiir geschaffen, dass heute Produktgestalter in Vor-
standsetagen arbeiten. Er schuf die Grundlagen dafiir,
dass Design heute oft das entscheidende Kaufkriteri-
um ist. Jetzt entwarf er erneut einen Champagner fiir
Roederer. Zu diesem Anlass trifft die WirtschaftsWo-
che ihn im Grand Palais in Paris. Der Rahmen passt:
ein monumentaler Glaspalast, errichtet zur Weltaus-
stellung im Jahr 1900. Champagner perlt im Glas. Der
76-Jahrige trigt seine beriihmte Freizeitjacke, lichelt,
prostet den handverlesenen Gisten zu.
Herr Starck, man spricht oft von der Hand-
schrift eines Designers. Woran erkennt man ein
Produkt von Philippe Starck?
Ich versuche, keinen Stil zu haben, immer die Regeln
zu brechen: Ob ich an einem Hotel arbeite, an einer
Raumstation, einem Mobel oder einer Zahnbiirste -
der kreative Prozess ist immer derselbe: Es geht um
Logik. Welche Legitimitdt hat ein Projekt, um zu exis-
tieren? Wie kann dieses Projekt meinen Freunden und
unserer Spezies helfen? Die wichtigsten Parameter in
der Gestaltung sind Intelligenz, Ehrlichkeit und Nach-
haltigkeit. Sie garantieren zeitlose Projekte. Aber das
schliefét Poesie, Humor und vor allem Liebe nicht aus.
Humor ist ein gutes Stichwort. Sie haben zuletzt
in Metz ein Hotel mit einer Griinderzeitvilla
auf dem Dach eines Hochhauses entworfen, das
Maison Heler wird von einem fiktiven Gast-
geber gefiihrt, den Sie erfunden haben.
Die wichtigste Aufgabe eines Hotels ist, dass Gaste
sich zu Hause fiihlen. Der fiktive Charakter Manfred
Heler baut eine emotionale Beziehung zum Gast auf,
es gibt sogar ein Buch tiber diesen Mann. Ich halte die-
ses Hotel fiir den grofiten Erfolg meines Lebens. Die
Menschen lieben es, weil ihm die [dee zugrunde liegt,
die Giste zum Teil des Romans zu machen, quasiim
Buch zu wohnen. Sie werden Teil einer Geschichte.
Design und Storytelling werden nicht nur fiir
Hotels zunehmend zum entscheidenden Kauf-
kriterium. Wir leben in der Uberflussgesell-
schaft, die alles will, aber wenig braucht.
Design allein kann kein grofartiges Produkt erschaf-
fen. Aber Design verleiht Produkten Eleganz, Mensch-
lichkeit, Poesie, Emotionen und Ergonomie. Es soll
verbessern, wie wir mit einem Produkt interagieren.
Ich glaube an eleganten Funktionalismus und bin da-
her sehr in die Technologie eines Entwurfes involviert,
das Herzstiick jeder meiner Kreationen. Das ist zum
Beispiel beim Mobelbauer Kartell der Fall, mit dem zu-
sammen ich organische Kunststoffe sowie unglaublich
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diinnes 3-D-Sperrholz fiir die Kollektion Smart Wood
entwickelt habe. Das dauerte iiber 40 Jahre. In der Ar-
chitektur habe ich mit Fertighausbauer Riko das
P.A.T.H entwickelt, einen industriellen Bauprozess, der
Qualitidt mit strikter Zeit- und Kostenkontrolle vereint.
Technologie veriindert zurzeit Designobjekte
radikal, ob Smartphones oder Autos - sie beste-
hen fast nur noch aus einem User-Interface. Ist
Produktgestaltung noch relevant?
Design trigt dazu bei, Objekte verschwinden zu las-
sen. Wie mein Stuhl Louis Ghost, eine Allegorie, eine
Metapher fiir Entmaterialisierung durch Unsichtbar-
keit — oder das Mi-Mix-2-Telefon, das ein Paradox ist:
ein groflerer Bildschirm in einem kleineren Gehiuse.
In diesem Sinne verschwindet das Objekt — und alles,
was bleibt, ist die Prasenz eines geliebten Menschen
auf dem Bildschirm.
Aber ist das nicht das Ende des Designs?
Die Zukunft menschlicher Kreativitit liegt in der Ent-
materialisierung: mehr erreichen mit weniger — weni-
ger Material, mehr Intelligenz. Das Bewusstsein dafiir
wichst, der Wandel ist dringend nétig. Wir bewegen
uns ins Zeitalter der Bionik, also der Verschmelzung
von Technik und Mensch. Alle iiberfliissigen Objekte



I
I
|
\

LS =\~

[

Spartanisch
poctisch

Ledersessel und
Sichtbeton pragen
das Designder
104 Zimmer, die sich
im Betonsockel
des Gebaudes
vom zweiten bis
zum achten Stock
befinden. Das Hotel
liegt in Gehweite
des 2017 errichteten
Centre Pompidou
(Suite ab 70 Eure
proNacht)

werden verschwinden - sie werden sich nahtlos in die
Architektur oder sogar in unsere Kérper integrieren.
Der Designer von morgen wird keine Objekte gestal-
ten, sondern Leben formen wie heute ein Coach, Er-
nihrungsberater oder Therapeut.
Mit dem A.I Chair haben Sie bereits 2017 hin-
terfragt, wie sich menschliche und maschinelle
Kreation verbinden lassen. Befiirworten Sie KI,
und wie verwenden Sie diese?
An Kl ist nichts falsch — KI ist fantastisch. Was wir da-
mit machen, liegt an uns. Die Frage ist: Sind wir gut
genug, um sie zum Guten einzusetzen? Ich nutze KI
seit {iber einem Jahrzehnt, war der erste Schopfer, der
mit ihr - zusammen mit Kartell und Autodesk - einen
Stuhl entwickelt hat. Kl ist ein groflartiges Werkzeug.
Sie hilft, uns von unseren gewohnten Umwelt- und
Kulturperspektiven zu emanzipieren. Doch wenn es
um reine Kreativitdt geht, benutze ich immer noch
mein Gehirn, meinen Stift und Transparentpapier. KI
besitzt nicht unseren Funken, unsere Emotionen, un-
seren Wahnsinn. Wir Menschen haben die Kernener-
gie erfunden und standen vor zwei Wegen ihrer Ent-
wicklung: Fusion oder Spaltung. Fusion hitte das
Potenzial, der Menschheit endlose, saubere Energie
zu liefern. Aber wir entschieden uns fiir die Spaltung,
weil sie uns ermdglichte, Bomben zu bauen. Kiinstli-
che Intelligenz wird demselben Muster folgen.
Klingt nicht optimistisch, was die Zukunft der
Menschheit angeht. Ihre Formensprache wirkt
immer positiv. Sind Sie Pessimist geworden?
Das demokratische System ist bedroht! Dennoch blei-
be ich optimistisch, was die Menschheit betrifft - die
einzige Spezies, die Kontrolle {iber Geschwindigkeit
und Qualitit ihrer eigenen Evolution iibernommen P




hat. Darin liegt die Poesie unserer Geschichte. Heute
stehen wir vielleicht ein wenig im Dunkeln. Aber
wenn man zurticktritt, erkennt man, dass die Ent-
wicklung insgesamt eine aufsteigende Linie ist, die
zeigt, dass wir besser werden und jeden Tag neue Ide-
en schaffen. Entwicklung wechselt immer zwischen
Licht und Dunkelheit, zwischen Intelligenz und Bar-
barei. Die erste Spur von Demokratie liegt 2500 Jahre
zuriick. Seither versuchen wir, das bestmégliche Sys-
tem zu finden. Und obwohl wir nicht genau wissen,
wo wir heute stehen, leben wir noch, weil wir letztlich
mehr Gutes als Schlechtes hervorbringen. Wir sind
Genies — und wir werden es schaffen.

Sie glauben an das Gute. Sind Sie religios?
Ich betrachte Religion als symbolisches Konstrukt, als
Spiegelbild unseres Wunsches, die materielle Welt zu
{iberwinden. In einer Phase unserer Geschichte, als
wir wenig im Vergleich zu heute wussten, erschuf der
Mensch die Idee von Gott, eine vollstindige Ex-
Nihilo-Schépfung. Wir machten dieses Modell all-
michtig, wohlwollend und vollig entmaterialisiert.
Seit Erschaffung dieses Modells wollen wir selbst zu
Gott werden, zu diesem entmaterialisierten Vorbild.

Inspirieren Sie andere Designer?
Ich lebe in Selbstgentigsamkeit, von allem abgeschnit-
ten. Meine Frau Jasmine und unsere Tochter sind mei-
ne einzigen Verbindungen zur Auflenwelt. Wir gehen
nicht in Ausstellungen oder Museen, wir schauen kein
Fernsehen, lesen keine Zeitungen, aber wir beenden
jeden Tag mit grofier Literatur. Deshalb fiihle ich mich
nicht inspiriert; mir fehlt einfach die innere Verdrah-
tung, um von anderen beeinflusst zu werden. Den-
noch erkenne ich einige der groflen Designer unserer
Zeit an, die wirklich ehrliches Design verkorpert ha-
ben - wie Charles und Ray Eames oder Enzo Mari.

Was verstehen Sie unter ehrlichem Design?
Alles, was keine Relevanz hat und fiir unsere Entwick-
lung nutzlos ist, hat keine Legitimitit und sollte nicht
existieren. Wir sind in den letzten drei Jahrzehnten
von diesen Grundwerten abgedriftet.

Mit ehrlich meinen Sie die Frage: Brauchen wir

das wirklich? Ist das nicht zu radikal?
Die Frage ist iiberlebenswichtig. Wir stehen vor bei-
spiellosen Herausforderungen - politischen und 6ko-
logischen. Den Kampf gegen jedes iiberfliissige Pro-
dukt halte ich fiir entscheidend fiir unsere Zukunft.
Als Produzenten tragen wir eine erhebliche Verant-
wortung. Ich beschiftige mich seit vielen Jahren mit
der Idee des positiven Wachstumsriickgangs. In den
1990er-Jahren habe ich Good Goods fiir La Redoute
entwickelt - einen Katalog von Nichtprodukten fiir
die Nichtkonsumenten eines zukiinftigen morali-
schen Marktes. Als Konsumenten miissen wir lernen,
innezuhalten und unsere Entscheidungen zu hinter-
fragen, bevor wir etwas kaufen. Brauche ich das wirk-
lich? In den meisten Fillen - etwa zu 80 Prozent- lau-
tet die Antwort: nein. Fiir die wenigen Fille, in denen
wir wirklich etwas brauchen, sollten wir klug wihlen:
den richtigen Gegenstand, aus dem richtigen Material,
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entworfen, um ein Leben lang zu halten - nicht nur
fiir uns, sondern fiir kiinftige Generationen, Nur unter
diesen Bedingungen kann ein Produkt seine Existenz
wirklich rechtfertigen.

Sie haben Plastikmébel sexy gemacht, heute

wird Kunststoff verteufelt. Wie stehen Sie dazu?
Man darf Plastik nicht mit Einwegplastik verwechseln
- gegen Letzteres habe ich immer gekdmpft und wer-
de es auch weiterhin tun. Millionen von Plastiktiiten,
die nur fiinf Minuten genutzt werden, bleiben Hun-
derte Jahre lang bestehen. Das ist inakzeptabel. Aber
ein Stuhl, der durchdacht gestaltet wurde, um der Zeit
standzuhalten, und korrekt aus haltbarem, recyceltem
oder biobasiertem Kunststoff hergestellt wird, ist eine
andere Geschichte.

Die Menschen werden immer lter. Brauchen

wir anderes Design ?
Es geht nicht um Alter oder Kultur, sondern um Intel-
ligenz und Eleganz. Design bedeutet, den bestmdgli-
chen Dienst zu leisten — auf die zeitloseste und nach-
haltigste Weise. Jeder braucht einen bequemen Sessel,
um auszuruhen, nachzudenken und zu triumen. In ei-
ner Zeit, in der wir vollig vergessen haben, wie man
sich fiir Asthetik statt fiir bloRen Komfort entscheidet,
habe ich versucht, den bequemsten Sessel der Welt zu
schaffen - den Sessel Bonheur du Jour, auch von Kar-
tell. Fiir mich eine Revolution - zeitlos und bezahlbar.

Woher kommt Ihre Rastlosigkeit? Entspannen

Sie nie?
Ich bin neurodivergent und lebe mit wenigen Ausnah-
men wie heute ohne Ablenkung. Ich arbeite 14 Stun-
den am Tag. Ich entspanne anders: Neulich durfte ich
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mithilfe der Big-Wave-Surf-Legende Garrett McNa-
mara in Nazaré am Atlantik mit einem Jetski eine der
grofiten Wellen der Erde reiten. Das war einer der we-
nigen Momente in meinem Leben, die mich wirklich
abgelenkt haben.

Sie kennen keine Faulheit?
Nichtstun ist das einzig wirklich Inakzeptable in unse-
rer Zivilisation. Niemand muss ein Genie sein, aber je-
der muss teilnehmen. Wir sind nur ein kleines Seg-
ment eines langen, verflochtenen Seils, das wir von
unseren Eltern erben. Unser ganzes Leben lang versu-
chen wir, dieses Seil stirker zu machen, damit wir es
schliellich an unsere Kinder weitergeben. Sobald wir
das beste Seil geschaffen haben, hat die nichste Gene-
ration die Pflicht, es noch besser zu machen. Wie jeder
von uns dieses Seil neu verwebt, bleibt jedem selbst
{iberlassen. Faulheit kann das Ergebnis von Angsten
sein, verwurzelt in einem Trauma oder Mangel an
Selbstvertrauen. Wenn Faulheit {iber die persdnliche
Wahl hinausgeht, haben diejenigen, die passiv bleiben,
keinen legitimen Platz in unserer Zivilisation.

Hatten Sie nie Gliick in Ihrer Karriere?
Als ichin den 1980er-Jahren anfing zu entwerfen, traf
ich einen Mann auf dem Biirgersteig. Diesem Mann,
dem Designagenten Arturo del Punta Cristiani, zeigte \
ich meine Zeichnungen, die ich zufillig dabeihatte. Er
prophezeite mir, dass ich in drei Monaten der wich-
tigste Designer der Weltsein werde. Diese Begegnung
auf dem Biirgersteig veridnderte alles.

Wenn Sie vollige kreative Freiheit hitten, was

wiirden Sie gestalten?
Frieden. ]
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